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UFCD 3935 — Programagao em C#
O aluno é capaz de:
Conhecimento Compreender a linguagem de programacdo C# e o ambiente Visual 30%
0
Studio, nomeadamente:
=  Microsoft .NET Framework Provas de avaliacao
Conhecimento e informagdo | Saber cientifico e tecnolégico = Microsoft Visual Studio .NET escritas tedricas e/ou
(cientifico, técnico, o praticas
tecnolégico e artistico) Raciocinio e resolugdo de Varidveis value-type
Problemas . = Statements e excegdes eAtividades de trabalho
Resolucdo de = Métodos e parametros / pesquisa
Pensamento critico e problemas 50% | (exclusivamente
A - = Arrays .
Mobilizagao do | pensamento criativo o o ) realizados dentro da
conhecimento (raciocinio, = Técnicas de programacdo orientada a objetos sala de aula), que
resolugio de problemas | Linguagens e texto * Varidveis reference-type poderdo ser em grupo
espmt.o critico,  trabalho » Criacdo e destruicdo de objetos ou individuais.
experimental) Informagdo e comunicagao .
= Mecanismos de heranga .
eTrabalhos de projeto
Sensibilidade  estética e Comunicagdo * Agregagdo (exclusivamente
artistica = Namespaces 10% planeados e realizados
C.omumcagao (utllllzagao de o N = Operadores e eventos dentro da fala de aula),
diferentes linguagens, | Consciéncia e dominio do ) ) gue poderdo ser em
criatividade,  sensibilidade | corpo * Propriedades, Indexadores e Atributos grupo ou individuais.
estética, dominio do corpo)
Relacionamento interpessoal UFCD 0816 — Programacao de sistemas distribuidos - JAVA *Grelhas de observacio
0O aluno é capaz de compreender a linguagem de programagao JAVA, direta
Desenvolvimento Pessoal e
. . nomeadamente: "
Desenvolvimento pessoal e | Autonomia eSessoes de
interpessoal; relacio com o = Conceitos bdsicos e plataforma Java pergunta/resposta
ambiente Bem-estar, salde e ambiente Colaboragdo = Fundamentos da programacao orientada a objetos 10% | direcionada

Programacdo orientada a objetos

Tipos, literais, operadores e controlo de fluxo
Como criar classes, objetos, métodos, varidveis
Reutilizagdo com heranca e composicao

Interfaces e polimorfismo




= Fundamentos da programagdo orientada a objetos
= Programacao orientada a objetos

= Tipos, literais, operadores e controlo de fluxo

= Criagdo de classes, objetos, métodos, varidveis

= Reutilizagdo com heranga e composi¢cdo

= |nterfaces e polimorfismo

= Pacotes, encapsulamento e JavaBeans

= Documentagdo da API

= ColecgOes e strings

= AplicagOes graficas em Java

= Entrada e saida (java.io)

= Controlo de erros e excepgoes

(Critérios aprovados em Conselho Pedagédgico de 8 de outubro de 2025)



