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DESCRITORES

#9 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCAGAQ, CIENCIA
E INOVACAO

EXEMPLOS DE
INSTRUMENTOS
DE AVALIACAO

Conhecimento e informagao
(cientifico, técnico,
tecnoldgico e artistico)

Mobilizagdo do
conhecimento (raciocinio,
resolugdo de problemas
espirito  critico, trabalho
experimental)

Comunicagdo (utilizagdo de
diferentes linguagens,
criatividade, sensibilidade
estética, dominio do corpo)

Desenvolvimento pessoal e
interpessoal; relagdo com o
ambiente

Conhecimento
Saber cientifico e tecnoldgico

Raciocinio e resolugdo de
Problemas

Pensamento critico

pensamento criativo Resolugao de

Linguagens e texto prOblemas

Informagdo e comunicagdo

Sensibilidade  estética e

artistica

Consciéncia e dominio do q =
Comunicagao

corpo

Relacionamento interpessoal

Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia

Bem-estar, salde e ambiente

Colaboracao

UFCD 0804 - Algoritmos

Produzir algoritmos em Linguagem estruturada, usando
corretamente estruturas ldgicas; desenho das estruturas
diagramaticas; sintaxe da linguagem

Construir um algoritmo aplicando nogdes de agao e estado
da agdo, usando agdes e a sua sintaxe

Usar corretamente estruturas légicas basicas e o seu
controlo, em estrutura sequencial, alternativa e repetitiva,
usando corretamente condigdes e regras de inicializagdo e
alteragdo e também estruturas diagramaticas como
representacdo algoritmica

Usar diferentes tipos de dados em algoritmia

Descrever a entrada e saida de dados usando elementos de
linguagem

Aplicar diversas técnicas de construgdo de algoritmos:
contadores, totalizadores, expressées aritméticas, funcoes
predefinidas, validagdo de dados

Construir procedimentos

*Provas de avaliagdo
escritas tedricas e/ou
praticas

eAtividades de trabalho
/ pesquisa
(exclusivamente
realizados dentro da
sala de aula), que
poderdo ser em grupo
ou individuais.

eTrabalhos de projeto
(exclusivamente
planeados e realizados
dentro da sala de aula),
que poderdo ser em
grupo ou individuais.

*Grelhas de observagao
direta

eSessoes de
pergunta/resposta
direcionada
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INSTRUMENTOS
DE AVALIACAO

Conhecimento e informagdo
(cientifico, técnico,
tecnoldgico e artistico)

Mobilizagdo do
conhecimento (raciocinio,
resolugdo de problemas
espirito  critico, trabalho
experimental)

Comunicagdo (utilizagdo de
diferentes linguagens,
criatividade, sensibilidade
estética, dominio do corpo)

Desenvolvimento pessoal e
interpessoal; relagdo com o
ambiente

Saber cientifico e tecnoldgico

Raciocinio e resolugdo de
Problemas

Pensamento critico
pensamento criativo

Linguagens e texto
Informagdo e comunicagdo

Sensibilidade  estética
artistica

Consciéncia e dominio do
corpo

Relacionamento interpessoal

Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia

Bem-estar, salde e ambiente

Conhecimento

Resolugdo de
Problemas

Comunicagao

Colaboracgao

UFCD 0805 — Estruturas de dados

Distinguir estruturas predefinidas de estruturas
construidas;

Compreender e trabalhar com estruturas de listas lineares,
nomeadamente desenhar estruturas, usar algoritmos de
manipulagdo, aceder, inserir, suprimir e atualizar
elementos da lista, pesquisar informacdo, concatenar
listas, fundir listas ordenadas;

Compreender e trabalhar com estruturas matriciais
unidimensionais e multidimensionais, nomeadamente
desenhar estruturas, usar algoritmos de manipulagdo,
percorrer, inserir, atualizar e ordenar informacéo, e
aplicagOes praticas das estruturas;

Compreender e trabalhar com estruturas de dados lista
ligada, nomeadamente desenhar estruturas, usar
algoritmos de manipulagdo, percorrer, aceder, inserir,
atualizar, e suprimir elementos; pesquisar informagao, usar
algoritmos com listas ligadas bidimensionais e algoritmos
com listas ligadas com elementos de matrizes;
Compreender e trabalhar com estruturas filas de espera e
pilhas, nomeadamente implementar filas de espera,
estrutura pilha e algoritmos de manipulacgdo de filas e
pilhas;

Compreender e trabalhar com estrutura de arvore binaria,
nomeadamente desenhar estruturas, usar algoritmos de
manipulagdo e de percurso (ordem central, pré ordem e
pds ordem), aceder, inserir e suprimir elementos;

*Provas de avaliagao
escritas tedricas e/ou
praticas

eAtividades de trabalho
/ pesquisa
(exclusivamente
realizados dentro da
sala de aula), que
poderdo ser em grupo
ou individuais.

eTrabalhos de projeto
(exclusivamente
planeados e realizados
dentro da sala de aula),
que poderdo ser em
grupo ou individuais.

eGrelhas de observagao
direta

eSessoes de
pergunta/resposta
direcionada
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INSTRUMENTOS
DE AVALIACAO

Conhecimento e informagao
(cientifico, técnico,
tecnoldgico e artistico)

Mobilizagao do
conhecimento (raciocinio,
resolugdo de problemas
espirito  critico, trabalho
experimental)

Comunicagdo (utilizagdo de
diferentes linguagens,
criatividade, sensibilidade
estética, dominio do corpo)

Desenvolvimento pessoal e
interpessoal; relagdo com o
ambiente

Conhecimento

Saber cientifico e tecnoldgico

Raciocinio e
Problemas

resolucdo de

Resolugdo de
Problemas

Pensamento critico
pensamento criativo

Linguagens e texto
Informagdo e comunicagdo

Sensibilidade
artistica

estética e
Comunicagao

Consciéncia e dominio do
corpo

Relacionamento interpessoal

Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia

Bem-estar, salde e ambiente

Colaboracgao

UFCD 0806 - Principios metodolégicos de programagao

Compreender conceitos de metodologias em programacao
local, nomeadamente evolugdo, vantagens e desvantagens
do seu uso, tipos de metodologias, desenho estruturado,
orientadas por objeto e orientadas aos dados;
Compreender principios do método, nomeadamente teoria
dos conjuntos, aplicada aos dados, representacgdes graficas
dos conjuntos, operag¢des sobre conjuntos, dados
agrupados em conjuntos, dados de entrada e de saida,
frequéncia dos subconjuntos;

Compreender a estrutura de um programa,
nomeadamente as regras de deducdo para a identificacdo
dos procedimentos, sequéncia das instrugdes nos
procedimentos e condi¢Ges de emprego no controlo das
estruturas logicas;

Compreender o corpo do programa, nomeadamente o
desenvolvimento da sequéncia, tratamento da estrutura de
dados e regras de gestao;

Desenhar formatos para entrada e saida dos dados em
ecrd, nomeadamente normas de desenho, interface
homem/maquina, desenho de entradas e saidas de dados
em suporte papel, execugdo do login, uso de comandos,
uso do sistema grafico de navegagao por menus, acesso a
documentacgdo online e programas e utilitarios;
Compreender conceitos relacionados com diciondrio de
dados e criar dicionario de dados, nomeadamente
definicdo de diciondrio de dados, diciondrio de dados em
programacao

*Provas de avaliagao
escritas tedricas e/ou
praticas

eAtividades de trabalho
/ pesquisa
(exclusivamente
realizados dentro da
sala de aula), que
poderdo ser em grupo
ou individuais.

eTrabalhos de projeto
(exclusivamente
planeados e realizados
dentro da sala de aula),
que poderdo ser em
grupo ou individuais.

*Grelhas de observagao
direta

eSessoes de
pergunta/resposta
direcionada
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£8 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAQ, CIENCIA
E INOVACRO

EXEMPLOS DE
INSTRUMENTOS
DE AVALIACAO

Conhecimento e informagao
(cientifico, técnico,
tecnoldgico e artistico)

Mobilizagao do
conhecimento (raciocinio,
resolucdo de problemas
espirito  critico, trabalho

experimental)

Comunicagdo (utilizagdo de
diferentes linguagens,
criatividade, sensibilidade
estética, dominio do corpo)

Desenvolvimento pessoal e
interpessoal; relagdo com o
ambiente

Saber cientifico e tecnoldgico

Raciocinio e
Problemas

resolugdo de
Pensamento critico e
pensamento criativo
Linguagens e texto
Informagdo e comunicagdo

Sensibilidade  estética e

artistica

Consciéncia e dominio do
corpo

Relacionamento interpessoal

Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia

Bem-estar, salde e ambiente

Conhecimento

Resolugdo de
problemas

Comunicagao

Colaboracao

UFCD 0809 - Programagdo em C/C++ - fundamentos

Compreender a estrutura de um programa em C/C++,
nomeadamente a fung¢do main(), a estrutura de um
programa;

Compreender os conceitos relacionados com varidveis e
tipos de dados em C, nomeadamente variaveis e
constantes, tipos de dados e varidveis de ponto flutuante;
Compreender o conceito e utilizar a fungdo printf(),
nomeadamente constantes e varidveis, formatagao,
sequéncias de escape, carateres graficos, valores de
virgula-flutuante, vdrios argumentos em printf();
Compreender o conceito e utilizar fungdes de cadeia de
carateres e entrada e saida de dados formatados,
nomeadamente conceito de cadeia de carateres, fungdo
scanf(), cddigos de formatagdo e modificagdo para a funcgdo
scanf(), operador de endereco &, funcdo strlen(), directiva
#define e fungdes getche(), getch(), getchar() e putchar();
Conhecer e utilizar devidamente operadores e expressdes
em C/C++, nomeadamente operadores e expressdes
aritméticas, operadores de atribui¢do, operadores cast e
operadores relacionais;

Conhecer e utilizar estruturas repetitivas em C/C++,
nomeadamente a implementagao com as instrugdes while,
for e do while;

Conhecer e utilizar estruturas repetitivas complexas,
nomeadamente estruturas matriciais e condi¢des de
controlo;

Conhecer e utilizar estruturas alternativas em C/C++,
nomeadamente implementagao com as instrugdes if, if else

30%

50%

10%

10%

*Provas de avaliagdo
escritas tedricas e/ou
praticas

eAtividades de trabalho
/ pesquisa
(exclusivamente
realizados dentro da
sala de aula), que
poderdo ser em grupo
ou individuais.

eTrabalhos de projeto
(exclusivamente
planeados e realizados
dentro da sala de aula),
que poderdo ser em
grupo ou individuais.

*Grelhas de observagao
direta

eSessoes de
pergunta/resposta
direcionada
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e switch, condigdes e operadores logicos, instrucdes break,
continue e go to;

Compreender conceitos e criar fungdes, nomeadamente
estrutura e argumentos de uma fungdo, variaveis locais,
fungdes recursivas e classes de armazenamento;
Trabalhar com matrizes, nomeadamente declaragao e
inicializagdo de matrizes, armazenamento e leitura de
dados de uma matriz, matrizes
unidimensionais/multidimensionais e matrizes como
argumento de funcGes;

Trabalhar com cadeias de carateres (string),
nomeadamente constantes, variaveis, matriz de strings e
leitura e escrita de strings

UFCD 10793 - Fundamentos de Python

Adquirir conceitos basicos sobre Python, nomeadamente a
definicdo e vantagens sobre outras linguagens e diferengas
entre versoes;

Conhecer varios ambientes de desenvolvimento e IDE’s;
Conhecer diversas utilizagGes de Python, nomeadamente o
tratamento de dados de varias fontes (TEXTO, CSV, SQL,
XLS), listas, varidveis e dicionarios, controlo do programa
(for, while, if), ficheiros e iteradores, Benchmark, Profilers
de memaria e CPU, Widgets e Geradores;

Adquirir conceitos genéricos de programacgao em Pyhton,
nomeadamente tipos de dados, programacgao condicional,
funcgdes, iteracGes e classes (construtores, métodos e
atributos, heranga e decoradores);

Conhecer bibliotecas;

Desenvolver um projeto de programacao.

(Critérios aprovados em Conselho Pedagégico de 8 de outubro de 2025)



