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REFERENCIAL COMUM

PASEO

Areas de Competéncias

DOMINIOS

2025/2026

DESCRITORES

EDUCAGAQ, CIENCIA
EINGVACAO

EXEMPLOS DE
INSTRUMENTOS
DE AVALIACAO

Conhecimento e informagdo
(cientifico, técnico,
tecnoldgico e artistico)

Mobilizacdo do
conhecimento (raciocinio,
resolugdo de problemas
espirito  critico, trabalho
experimental)

Comunicagdo (utilizagdo de
diferentes linguagens,
criatividade, sensibilidade
estética, dominio do corpo)

Desenvolvimento pessoal e
interpessoal; relagdo com o
ambiente

Saber cientifico e tecnoldgico

Raciocinio e resolugdo de
Problemas

Pensamento critico
pensamento criativo

Linguagens e texto
Informagdo e comunicagdo

Sensibilidade  estética
artistica

Consciéncia e dominio do
corpo

Relacionamento interpessoal

Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia

Bem-estar, salde e ambiente

Conhecimento

Resolugdo de
Problemas

Comunicagao

Colaboracao

UFCD 10794 - Programagao avan¢ada em Python

Efetuar o Tratamento idiomatico de dados através de
comparacdo de operadores em cadeia, indentagdo, Falsy
Truthy, equivalente ao operador terndrio, palavra
reservada “in”, uso do retorno na avaliagao de
expressoes, formatacdo de strings e expressGes Lambda
Trabalhar com Classes e Objetos, nomeadamente
criagdo de classes, distingdo privados vs publicos,
heranga e métodos estaticos

Efetuar a serialization e deserialization de objetos em
Python

Efetuar testes, registo e depuragdo de programas

Criar livrarias e distribuir programas em Python
Compreender o ambito em fungdes

Compreender os conceitos de metaprogramacao e
programacgao dinamica, nomeadamente metaclasses, e
codigo a gerar codigo

Trabalhar com iteradores, geradores e co-
rotinas,nomeadamente o método iter(), looping sobre
diferentes estruturas, como criar iteradores utilizar
geradores e compreender o método __next_{()

Efetuar desenvolvimento para a web em Python, usando
uma plataforma como Django ou Flask, criagdo de
webservices e acesso a dados

*Provas de avaliagao
escritas tedricas e/ou
praticas

eAtividades de trabalh
/ pesquisa
(exclusivamente
realizados dentro da
sala de aula), que
poderdo ser em grupo
ou individuais.

eTrabalhos de projeto
(exclusivamente
planeados e realizados
dentro da sala de aula),
que poderdo ser em
grupo ou individuais.

eGrelhas de observagao
direta

eSessoes de
pergunta/resposta
direcionada
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EDUCAGAQ, CIENCIA
EINGVACAO

EXEMPLOS DE
INSTRUMENTOS
DE AVALIACAO

Conhecimento e informagao
(cientifico, técnico,
tecnoldgico e artistico)

Mobilizagdo do
conhecimento (raciocinio,
resolugdo de problemas
espirito  critico, trabalho
experimental)

Comunicagdo (utilizagdo de
diferentes linguagens,
criatividade, sensibilidade
estética, dominio do corpo)

Desenvolvimento pessoal e
interpessoal; relagdo com o
ambiente

Saber cientifico e tecnoldgico

Raciocinio e resolugdo de
Problemas

Pensamento critico e
pensamento criativo

Linguagens e texto
Informagdo e comunicagdo

Sensibilidade  estética e
artistica

Consciéncia e dominio do
corpo

Relacionamento interpessoal

Desenvolvimento Pessoal e
Autonomia

Bem-estar, salde e ambiente

Conhecimento

Resolugdo de
problemas

Comunicagao

Colaboracao

UFCD 0810 — Programacédo em C / C++ avangada

Compreender e utilizar apontadores, nomeadamente 30%
definicdo de apontadores, declaragdo de

apontadores, utilizagdo de apontadores para passar

dados para uma fungdo, operador indireto (*),

atribuicdo de valores a variaveis apontadores,

operagdes com apontadores, apontadores para

matrizes, apontadores para strings, apontadores para .
apontadores, apontadores para fungoes e 50%
apontadores como argumento de uma funcgdo
Utilizar estruturas de dados, nomeadamente
definicdo e declaragdo de estruturas, inicializagcdo de
estruturas, leitura e escrita de valores nos elementos
de uma estrutura, matrizes de estruturas,
apontadores para estruturas, estruturas em lista 10%
ligada, declaragdo de listas ligadas, operagGes sobre

listas ligadas

Compreender e utilizar Unides, nomeadamente

definicdo de unides, declaragdo de unides,

inicializagdo de unides, unides de estruturas,

problemas com uniGes

Compreender a impressao de carateres por acesso

direto a memoaria, nomeadamente sistema binario,

sistema hexadecimal, sistema octal, operadores sobre

os bits, conversdo entre sistemas 10%
Compreender os campos bit: pré-processador C/C++ e
as directivas, directiva #define, macros, macros vs
funcgdes, directiva #include, directivas #undef, #if,
#ifdef, #ifndef, #else, #endif e #error

Utilizagdo de livraria do C/C++: acesso a livraria,
#tinclude, livraria Math-#include

*Provas de avaliagdo
escritas tedricas e/ou
praticas

eAtividades de trabalho
/ pesquisa
(exclusivamente
realizados dentro da
sala de aula), que
poderdo ser em grupo
ou individuais.

eTrabalhos de projeto
(exclusivamente
planeados e realizados
dentro da sala de aula),
que poderdo ser em
grupo ou individuais.

*Grelhas de observagao
direta

eSessoes de
pergunta/resposta
direcionada
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=  Compreender e utilizar aloca¢do e desalocagdo de

CALRTR T

memoria: fungdo malloc(), fungdo calloc() e Fungdo
free()

= Utilizagdo de ficheiros em C/C++: niveis de leitura e
escrita em ficheiros, abertura e fecho de ficheiros,
leitura e escrita em ficheiros, condi¢des de erro,
buffers, outras fungGes para manipular ficheiros;

(Critérios aprovados em Conselho Pedagédgico de 8 de outubro de 2025)



